
Für Rückfragen steht Dir Frau Derya Ummak 
unter der Rufnummer 0711/83086-300 gern zur Verfügung.

www.topp-kreativ.de
frechverlag GmbH, Dieselstr. 5, 70839 Gerlingen

WIR SUCHEN EINE:N

PRAKTIKANT:IN

Sei dabei, wenn wir zusammen die Welt der Spiele und Rätsel  
in unserem Verlag neu definieren - wir freuen uns auf deine Bewerbung:
 
bewerbung@frechverlag.de oder per Post an  
frechverlag GmbH, Personalwesen, Dieselstr. 5, 70839 Gerlingen

Im frechverlag stehen Vielfalt und Diversität als Quelle für Kreativität 
und Innovation. Daher freuen wir uns besonders über Bewer-
bungen von Menschen mit unterschiedlichen Hintergründen und 
Lebenserfahrungen,insbesondere von Menschen mit Behinderun-
gen. Bei uns bedeutet Vielfalt, dass wir die verschiedenen Dimensionen 
wie kulturelle oder soziale Herkunft, Religion, Alter, Behinderung, 
Geschlecht und sexuelle Identität gleichermaßen würdigen.

DEINE CHANCE, SPIELE ZU GESTALTEN UND RÄTSELWELTEN ZU ERSCHAFFEN!

DEIN PROFIL: DEINE MISSION: WARUM FRECHVERLAG?

Kreativität entfesseln:  
Unterstütze unser Team bei der Entwick-
lung und Gestaltung innovativer Spiele 
und Rätsel.

Produkttests:  
Spiele brandneue Prototypen und teste 
neue Produkte vor ihrer Markteinführung.

Ideenwerkstatt:  
Hilf bei der Ausarbeitung und 
Verfeinerung unserer Spiele und Rätsel.

Du bist begeistert von Rätseln, Spielen 
und kniffligen Herausforderungen.

Kreativität und Ideenreichtum sind 
deine ständigen Begleiter.

Du liebst es, im Team zu arbeiten und 
deine Ideen einzubringen.

Verlagswesen und Spieldesign sind für 
dich ein spannendes Terrain.

Einzigartiges Praktikum: Tauche 6-8 
Monate lang in die faszinierende Welt 
von Rätseln und Spielen ein.

Vielfalt pur: Neben unseren beliebten 
DIY-Ratgebern bieten wir auch ein 
Zuhause für fesselnde Spiele.

Modernes Arbeitsumfeld: Dich erwartet 
ein attraktiver, moderner Arbeitsplatz in 
Gerlingen bei Stuttgart.

Dynamisches Team: Erlebe ein team-
orientiertes, sympathisches Umfeld mit 
zusätzlichen Leistungen wie flexiblen 
Arbeitszeiten und Fahrtkostenzuschüssen.

Für mich als Praktikantin im Bereich Spiele und Rätsel, war das Praktikum sehr aufschlussreich und weiterbildend. Ich habe sehr viel 
gelernt, von Aufbau und Arbeitsweise eines Verlags bis hin zur Entwicklung neuer Ideen.

Ich habe mich auf einer menschlichen Ebene immer sehr willkommen und eingebunden gefühlt. Es wurde nie langweilig und die 
Aufgaben waren teilweise fordernd, aber immer gut machbar.

MEINE ZEIT ALS PRAKTIKANTIN:


