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GELERNTES ANWENDEN:
ZWEIPUNKTPERSPEKTIVE

Diese Ubung zeigt, wie die Zweipunktperspektive eines Geb&udes im echten Leben
funktioniert und wie du sie fUr deine eigene Skizze umsetzen kannst. Du entscheidest,
welche Details du einbeziehst und welche du vereinfachst oder wegldsst.
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Ein gréperes Gebdude aus der Zweipunktperspektive. Die Fluchtpunkte liegen weit auBerhalb des Bildes,
trotzdem fihren alle Linien, die nach links oder rechts in die Tiefe verlaufen, zu diesen Punkten.

TIPPS AUS DER PRAXIS

* Fluchtpunkte beachten: Alle Linien, die in die Tiefe fihren, missen genau in einem der
beiden Fluchtpunkte fluchten.

« Vertikale Linien bleiben: Senkrechte Linien bleiben immer gerade — das gibt Stabilitat.

« Wichtig/unwichtig: Entscheide bewusst, welche Elemente du zeichnest und welche du
nur andeutest, um die Komposition klar zu halten.

+ Leben ins Bild bringen: Ergdnze eigene Details wie Baume oder Figuren, um die Zeich-

nung lebendiger zu machen.

UBUNG:

Zeichne hier das Gebdude in Zweipunktperspektive. Setze dafir die beiden Fluchtpunkte
auf deiner ZeichenflGche weit auseinander und zeichne zundchst die Grundform des
Gebdudes. Entscheide dann, welche Details du hervorheben méchtest — wie Fenster,
TUren oder Dachkanten — und welche du wegldsst oder vereinfachst. Du kannst die Szene

auch erweitern, indem du Bdume, Menschen oder weitere Gebd&ude hinzufigst.
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